Tu arrives sur la place de |'église...

Treuve la maison la plus petite du village et
nete son numére :  N° ...

Les Fenetres de |'église ont disparu,
redessine-les :

Ca y est, on a terminé notre tour et le village est paisible. Avant de partir, tu peux
m'aider a Faire une benne action ? Accompagne-mei dans une petite session nettoyage
de la rigele en respectant le tri sélectif | Trouve et relie les déchets a la benne poubelle :
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Retourne d

récupérer ta réce

Maintenant, tu peux ret

de nouvelles aventures a Soreze,
Revel. Si tu valides les 3 jeux de piste,

surprise | A toi de jouer |
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Salut amige !
Le calme et la sérénité plane sur ce
village depuis la nuit des temps et je suis En suivant |'écoulement
la pour y veiller. Aujourd hui, on va combattre de I'eau, tu arrives a une
ni démens. ni monstres sanguinaires mais aider cascade. C'est ici que I'eau de la
la nature | Profite de ce moment pour te rigole de la mentagne part rejeindre le lac
ressourcer et développer tes sens ! de Saint-Ferréol.

® Comment s’appelle cette cascade ?

® Regarde autour de toi, un arbre a I'écorse particuliere se
cache dans les alentours. Treuve-le et entoure-le :

Wouahh tu es le long de la rigole de la

Avant de commencer, il te Faut un nom de Super Héres : ........................ Montagne, c’est I'endroit que je préfere !

- . , ® (es feuilles sont tombées des arbres que tu peux
Netre aventure commence ici sur le parking de la salle des Fétes.

Au niveau du circuit d'interprétation, tu verras une réplique des
marmittes situées dans la forét de I'Aiguille (c’est d ailleurs une belle
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idée de randennée). Entoure les bonnes réponses : sacre edifice. tu ne trouves pas ?
. AR _toi ;
® A quei servaient les marmittes ? pu iﬁ Aventure-tei avec la personne qui

trouver le long de la rigole. Relie les feuilles a leur
Tu es maintenant devant la voute Vauban, un
'« t'accompagne, prends une petite lumiére

propriétaire :
’ .g
si tu as peur du neir | Mais fFais-moi

confiance, il ne t'arrivera rien. Je suis e Heétre e Chataigner ® Pin e Chéne

- A faire la soupe - A Fabriquer du - A Faire bouillir les
pour les villagesis  charben de beis  ennemis du village

@ Combien y en a-t-il dans la fFerét de l'aiguille 7 _ 9 _ 3 _ g i déja dans le tunnel.

® Le long de la rigole, C’est le terrain de jeu idéal peur
dévolopper sen sens de I'edorat. SnifFFFF, humm, il y a
pleins d'odeurs difFérentes | Entoure les éléments que tu

as senti :

©® En quel materiau sont-elles ? - Bronze -Fer -O0r - Aluminium

Dans le village, tu treuveras tres souvent des creix eccitanes et le
blason du village des Cammazes.

@ Dessine une croix occitane et le blason du village :

Certaines distances ont été effacées, trouve la gravure et
regrave les distances (avec ton style hein !)

® Tu as peut-étre senti

d'autres odeurs. Tu
citation latine qui était gravée a I'époque. a I'entrée et a la sortie du tunnel. peux les dessiner. Haha

En t'aidant du panneau explicatif situé au-dessus de la voute, écris la

———————————— Que signifie-t-elle en Francais ? dessiner une odeur,
c’est marrant, nen ?




