Enigme 7
Prends la direction de I'Ouest, en
descendant la rue vers la place Dom
Devic, observe la place et identifie
' le cercle de marbre. En son centre,
* 3 fleurs versent de I'eau. Sur qui
repese tout ce poids ?

Enigme 8

@ Maintenant cherche la rue des Pareyres,
ce sont les artisans qui travaillent la laine,
et descend toute la rue vers le sud. A mi-
parcours, tu apercevras |'Abbaye sur ta
gauche.

Continue tes pas, quand tu reconnaitras la
maison a colombage de la pheto, tourne a
gauche pour prendre la petite ruelle Azais.
Trouve qui était Azais et inscris-le
~ Ci-dessous :
Zltime enigme

Indice : Aujourd’hui la rue des Pareyres est
la rue de la République.

Tu n'as pas encore été Figé par la
pierre Sorésophale... Bravo !

@ Remonte la ruelle Azais et observe
attentivement. La pierre Soresophale a de
nouveau Figé 3 Fois cette nuit. Qui sont ses
victimes 7

Ressert de la Cité la ou tout a

commencé et remente la voie de
I'eau jusqu'a la pierre de lavage
peur repécher le dernier indice

caché. Attention il est humide ! |I'
Y
~ AAttention aventuviev, observe

bien les licux...
Grdace a toi, jeune Aventurier,

Gardien de pierre | : ______________
Gardien de pierre 2 : ______________
Gardien de pierre 3 : ______________

Code : P
neus avons réussi a résoudre toutes
les énigmes pour retrouver la pierre
Soresophale. Retourne a I'Office de
Tourisme et tente d'ouvrir le coffre qui renferme la pierre
Soresophale a I'aide des codes récoltés
dans les indices cachés !

) tu pourras aussi récupérer ta récompense !
Maintenant, tu peux retrouver mes autres Supers amis dans de
nouvelles aventures a Revel, Saint-Félix Lauragais et aux Cammazes.
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VIVRE ENSEMBLE

Si tu valides les 3 autres jeux de piste tu gagneras une Super
surprise | A toi de jouer |

Ne pas jeter sur la voie publique.
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Enigme 1
Prend la direction du Nord, ebserve
et identifie les 2 piliers de pierre,
seules ruines restantes de la porte
fortifiée de la Cité. Sauras-tu

| trouver le nom de cette porte
fFortiriee ? __________________

<Ln pierre Sovésophale

Hey Aventurier | Connais-tu la pierre Soresophale ? Elle donne le
benheur et la richesse a celui qui la détient et qui sais lui parier.
Il Faudra une ame courageuse et téméraire pour la retrouver

et l'utiliser. Sinon elle pourrait se reteurner centre toi, et te
changer en pierre. Une série d'énigmes mettra a |'épreuve ta
hardiesse et te menera sur la voie de la pierre Seresophale.
A toi de suivre le chemin des pierres .

Attention, lorsque tu reperes ce symbole, cela signifie qu’un

indice est caché non lein de toi. N'oublie pas de noter le code
que tu treuveras a l'intérieur.
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_ Quelle est la signification de ce nom ?
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) e . . @ Continue ton chemin vers la lumiere divine, et au < .
@ Continue tes pas vers le _NOM g la : ’,";- coeur du clocher St-Martin leve les yeux. i Enigme 4 o
R e e AD aye st tix b C'est aux mains des Putti que sont mis en lumiere les “

Au-dessus de I'étudiant et son maitre tréne la
" Creix de pierre. K
' Cette croix, avec ses douze psmmettes ornant
£| © les extrémités des branches, a différentes
: \ significations en fFonction des époques. Cela

attentif et ebserve. Seus les "yeux medernes”
de la Cité, combien de Fenétres “eculus”
comptes-tu 7 _______

Indice : une Fenétre oculus est de Forme ovale.

nobles Familles de la Cité. Que tiennent-ils dans leurs
mains 2Un ________

Indice : Putto en latin signifie un ange, Putti se
traduit par des anges.

® Maintenant, rend-toi au ssmmet de la rue du = ~ @ La Pierre Soresophale a encere Frappé | Un animal . Fait référence aux quatre saisens, pour les
Puyvert. Sauras-tu repérer et identifier =, | necturne a €été figé a I'extérieur du clecher | ~ branches et aux 12 meis de I'année pour les
les Gardiens de pierre ? Ces animaux | Trouve-le et note ci-dessous I'espece de cet animal : | extrémités. Et plus tard, on parlera des .3 ;
ayant Fleurté avec le danger de la pierre ¢ . Gardien de Pierre : _ i o ""k’f douze maisons représentant le cycle annuel Nite |
4 Soresophale ont été Figé en pierre pour & $ ; ~ du zediaque. te]
I'éternité | ﬁ @ Les Fleurs de Lys ont-elles aussi été Figées en pierre & % | Sais-tu comment s appelle cette croix ? i

Note ci-dessous |'espece de I'animal :

et elles se retrouvent ceincées dans le clocher. y~
Gardien de pierre | : _____________ % Cherche-les et replace -les sur la photo a gauche *“ [
Gardien de pierre 2 : & e o SLoRR AT CREay 1h SRR C 9 " 2 Attention aventuvier, obsevve hien
‘&#&. £mgme 6 les lieux

Code :

Enigme 5 Leve la téte, tu devrais aperceveir le clecher au loin.

Consulte ton plan et dirige-tei en direction du Nerd ‘3 Prends sa direction et tu tomberas sur le pelerin de

,," . . . . Za 2 . z
vers la Vieille ville. En suivant le regard bleu, peint % | Sam.t Jacque\s ARE S LERe LA ausilateLeleioe ipas
.| la pierre Seresophale !

sur la maisen partie en Fumée, compte 8 pas et tu " R ] T
R g ! ~ A toi d'identifier au moins 3 symboles du Pelerin :
trouveras la date gravée dans le pertail de pierre. o

Inscrit la date ici : _ _ _ _




