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Retourne à l’Office de Tourisme pour  
récupérer ta récompense ! 
Maintenant, tu peux retrouver mes autres Supers amis 
dans de nouvelles aventures à Revel, Saint-Félix Lauragais et 
aux Cammazes. Si tu valides les 3 autres jeux de piste, tu 

gagneras une Super surprise ! À toi de jouer !
Ne pas jeter sur la voie publique.

So Woman 
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Chacune de ces 3 photos ont été modifié. Trouve le lieu de chaque photo et

entoure son erreur :

Cherche le blason de la ville de Sorèze. Chaque élément du blason représente une valeur, 

remets les lettres dans le bon ordre pour les découvrir :

Quelle était la profession de 

Azais, la personne qui a  

donné son nom à cette jolie  

petite ruelle ? 

Grâce à toi, l’oeuvre de Dom Robert 

a été récupérée et peut reprendre 

sa place à l’intérieur du Musée !  

Au centre de la place se trouve une fontaine, observe les 

panneaux signalitiques et trouve son nom : .....................

Te voilà sur la place Dom Devic.

Tu es sur le bon chemin pour retrouver le tableau volé ! Le parcours s’achève dans la 

petite rue Azais. 

- Tour : ERCOF = ..............

- Colombe : BRILÉTE = ..............

- Serpent : DERPUNEC = ..............
...........................

Tu as réussi !
Bravo ! 
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Hey !! 
Une tapisserie du célèbre 

 Musée Dom Robert a été volé par un 

terrible méchant. Moi, So Woman, avec ton  

aide, nous allons retrouver cette 

oeuvre d’art ! À la place de la 
tapisserie se trouvait 

ce message : 

Rends-toi devant la façade de l’Abbaye-école. 

Regarde bien les fenêtres, Quelle forme n’y 

figure pas ? Entoure la bonne réponse.
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Avant de commencer, il te faut un nom de Super Héros : ........................ 

 Le vol a été commis au Musée des tapisseries de Dom Robert, mais 

sais-tu ce qu’est une tapisserie ? Entoure la bonne réponse : 

Après les nombreuses guerres, les 

habitants du village ont réemployé 

certaines pierres pour construire les 

contreforts du clocher. Dessine-les :

Tu es maintenant dans la cour de l’école. 

L’abbaye est devenue une école à partir du 

XVIIe siècle. Au centre de la cour, tu vois une 

statue blanche. L’enfant porte une tenue 

obligatoire, presque militaire. Comment appelle 

t-on cette tenue ? Entoure la bonne réponse :

Peux-tu dire qui est représenté sur la statue 

ainsi que sa date de naissance et celle de sa 

mort ? 

Observe les belles maisons autour de toi. Comment 

s’appellent ces techniques de construction ? Celles 

qui mêlent poutres de bois et briques, et celles qui 

permettent l’avancée des étages dans la rue ?  

Entoure les bonnes réponses :

Sur la pierre, tu peux voir deux animaux qui  

ont inspiré Dom Robert pour réaliser le  

tableau volé. Redessine les animaux

sur la pierre de la photo : 

  

Le clocher 

Saint-Martin est le seul 

vestige de l’église détruite par les 

protestants au XVIe siècle. Ils l’ont gardé 

 pour faire le guet (surveiller).

 Auparavant, le village de Sorèze était doté de douves humides 

(remplies d’eau). Pour rentrer dans le village, il faut donc franchir :  

Entoure la bonne réponse : 

Trouve le nom et le surnom de l’ancienne porte d’entrée du village. 

(Tu peux t’aider avec un panneau explicatif non loin de toi)

- un papier collé au mur 
- un uniforme 

- un pont-levis 

- En pointe de Hongrie

- un tableau tissé en laine 
- un accoutrement 

- une porte électrique 

- Colombage - Nom : ................. 

- Naissance : ................. 
- Nom : ................. 

- Mort : ................. 

- Surnom : ................. 

- une sculpture
- une panoplie

- une porte à tambour (qui tourne)

- Encorbellement

Tu passes devant une statue d’un vieux 

monsieur qui fait le pèlerinage de

Saint-Jacques de Compostelle. Ce chemin 

était un moyen de faire pénitence.


